
CAMPO DE VOO DE BENAVENTE 

 

1) Se acha que este cenário é útil e tem qualidade, então talvez queira considerar gratificar o autor como 

estímulo à produção de mais cenários que pretende PARTILHAR, considerando que para a sua elaboração 

é necessário o dispêndio de imenso tempo, recursos diversos (energia electrica, além de gasolina e 

portagens) e ainda, como acontece a imensos flightsimmers por este mundo fora, aturar a má disposição 

permanente da minha mulher que odeia o simulador de voo porque não vê que eu tire quaisquer 

proventos deste tipo de trabalho .  

Assim, se considerar o acima consignado, envie-me um -email e eu indico-lhe o meu NIB. Poderá, 

querendo, fazer por vale de correio. 

 

2) Este aeródromo certificado para ULM's não tem ICAO atribuído pelo que, para facilidades de voo 

simulado, lhe atribuí o de LPBV e é para ser utilizado com o PTTerrain da PTSIM; tem 3 pistas (10/2/, 

15/33 e 18/36, esta última encerrada) em gravilha e das suas infraestruturas, constam, entre outras, 3 

hangares e uma escola de voo. Situa-se a SSW de Benavente e a cerca de 8 kms da pista da Garrocheira. 

Graças ao seu director, Sr. Luís Malheiro, foi possível a toma de fotos digitais que foram aplicadas nos 

edifícios e demais equipamentos. Na realidade este campo de voo situa-se ligeiramente a norte da A10 

que, devido ao facto de à época da concepção do PTTerrain não existir, não será visível neste cenário. 

          

                
 

3) Conquanto o cenário faça uso de alguns objetos das livrarias do FS9 (vegetação),  a maioria do cenário foi 

concebida com recurso ao GMAX, texturas produzidas no Photoshop e posicionamento via Instant Scenery 

da Flight1. 

4) Este aeródromo usa comunicações rádio VHF em 130.75. 

5) Como referências visuais: 

a)  Antena de 40 metros com sinalização diurna e noturna  

b) Pequena lagoa à esquerda da 15 



6) Este cenário foi testado e não deve prejudicar o seu computador, embora o autor não se responsabilize 

por quaisquer eventuais danos 

7)  Este cenário foi produzido com recurso ao seguinte hardware: 

a. Processador Intel(R) Core(TM) i7 CPU  920  @ 2.67GHz, 2668 Mhz, 4 Núcleos, 8 Processadores 

Lógicos com refrigeração por líquido em circuito fechado. 

b. Motherboard Asus P6T-SE 

c. 18GB RAM 

d. 2x ATI Radeon HD 5750 GDR5 1MB 

e. 2x SSD 250gb+1xHD 1TB+1xHD 500GB 

f. 2x ASUS dvd lightscribe 

g. 3x NEC display LCD 17"+1x Philips LCD 15" 

 
 

Como não tenho "beta-testers" até à data, não posso prever qual o impacto em frames que os meus cenários 

possam ter em computadores com menores recursos (aceito voluntários como betatesters). 

Os cenários que produzo são para o freware PTTerrain da PTSIM pois, até à data, não conheço melhor mesh 

para Portugal.  
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